Fun Shoot

Das Programm ist flir Vereine gedacht, die mit lhrer Meyton Anlage neben den Leistungsgedanken auch
gesellschaftliche Themen voranbringen méchten. Mit dem Programm kénnen SpaRscheiben auf der Meyton Anlage
beschossen werden.

Installation:

Das Programmuverzeichnis kann auf einem Windows Rechner kopiert / entpackt werden. Auf dem Rechner muss
DotNet 4.5 oder neuer installiert sein. Zudem muss der Rechner eine IP Verbindung zum Meyton Server haben.

Vorbereitung:

Drucken Sie die Scheiben im Anhang aus und kleben diese in die Mitte einer Meyton Zielscheibe. Wichtig ist hierbei,
dass der Ausdruck immer eine Hohe und breite von 125mm hat, da nur dann das Zielbild im MeRrahmen und im
Programm zusammenstimmen.

Neben dem Stand wird der Windows PC mit dem Fun-Shoot Programm aufgebaut.

Am besten funktioniert das Programm im Zusammenhang mit einem Meyton PreisschielRen. Hier den Schiitzen auf
den entsprechenden Stand legen und eine Scheibe auswahlen. Da die Probeschiisse leider nicht in der Datenbank
abgelegt werden, muss immer sofort mit Wertung gestartet werden. Man kann hier aber z.B. immer die letzten 5
Schuss machen, dann sind die Schiisse davor immer als Probe zu sehen.

Durchfiihrung:

Jeder Schiitze muss mit seinem Namen an der SpaRscheibe angemeldet sein, dann funktioniert die Auswertung am
besten. Es gibt 3 Modi fiir die Auswertung:

e Center Werte: Der Wert in der Mitte des Schusses wird ermittelt.
e Beste Werte: Der Beste aller Werte, die von der Flache des Schusses abgedeckt wird zahlt.
e Alle Werte: Jeder Wert, der von der Schussflache abgedeckt wird zahlt.

Das Programm kann jeden Stand auslesen, der am Server angeschlossen ist. Daher muss als ndchster Schritt der
Stand ausgewahlt werden. Zudem muss noch die Anzahl der Wertungsschuss angegeben werden.

Mit dem Button Einlesen konnen dann die letzten Ergebnisse dieses Standes angezeigt werden.

Wird der Hacken , Autorefresh” gesetzt, wird jede Sekunde geprift, ob ein neuer Schuss vorhanden ist. Ist dies der
Fall, werden alle Schiisse neu ermittelt und gezeichnet.

Scheiben zunick

1 w

Mit diesem Feld kann auch noch auf die letzten 15 Ergebnisse des Standes zurilickgegriffen
werden.
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() Certer Werte
(®) Beste Werte
() Mle Werte

Summe

Einlezen

Autorefresh

Bdsl. Hubert L P40 Training
Zeit letzer Schuss: 23.03.2018 11:43:55 {no refresh)

Einzelwerte ;
7+G+9+8+9
Export: o
Sind alle Schiitzen fertig, kdbnnen die Ergebnisse in eine Meni |
. . =l O Al
CSV Datei exportiert werden. . |
Einstellung I ® Heute
I .
Hierbei kdnnen verschiedene Angaben zur Export L e
Einschrankung des Exports gemacht werden. In der Information O Definenter Zetraum
Regel dauert ein Export von bis zu 100 Teilnehmern [220720180000 @~ |
weniger als 20 Sekunden. 220720182359 @~ |
Die Datei Export.csv wird im Verzeichnis Abgelegt, in dem das Programm gestartet Haxmaie Scheiben:
. .. . . Stand von:
wurde. Wird der Export mehrfach ausgefiihrt, ohne die Datei umzubenennen, S b
an 15
werden die Datenséatze hinten angehangt. Aashl Sehuse.
Die Export Datei enthdlt dann mehrere Informationen, nach denen dann im Excel Export
weiter sortiert und Ausgewertet werden kann.
A B C D E F G H |
|Name _I\-fomame Disziplin ScheibenlD Zeit Stand Center Best All

Bosl Hubert LP40 Training -748856314  23.03.2018 11:43 3 38 42 106



Einstellungen:
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Angezeiges Bild Wertungsbild Wertungskonfiguration
U [Fastergrafik-vg png | 5] [Karo1hgpng | [ Aktualisieren
2 |hasel-anzpng | |hase1-col png | 8 Aktualisieren
3 |W_Kreise-Grau png | 7] |W_Kreise-Grau png | = Aktualisieren
4 | | = | | [ Erzeugen
5 | | = | |5 [ Bzeusen
6 | | = | = Erzeuaen

Vorauswahl Bild: 2

Vaorauswahl Stand:

Anzahl Schuss:

Diese sollten gleich aufgebaut sein, dies ist jedoch nicht zwingend (fihrt dann jedoch zu unerwarteten Ergebnissen)

Diese Bilder kdnnen auch selbst erstellt werden. Um den einzelnen Farben aus dem Wertungsbild Punkte
zuzuweisen wird der Button ,Erzeugen” oder ,Aktualisieren” geklickt.

Darauf hin 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Wertungsbild angezeigt wird. Mit dem Klick auf Start werden dann die
die Farben im Bild ermittelt und zu jeder einzelnen Farbe ein Punktwert abgefragt. Hierbei wandert immer ein Kreis
mit, der anzeigt, wo im Bild die Farbe gefunden wurde (hier ganz links oben)
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Die Werte werden dann in einer ini Datei gespeichert, die den gleichen Namen Datei EBearbeiten  hat wie das
Wertungsbild. [[Colors]
1186888=38

B arot-hg png #¢0000-10

@ Karo1-hg.png.ini BE8888=15

- 55FF11=45
1155aa=1a
552211=28
FFARR5=-14

Zudem koénnen hier auch einige Voreinstellungen getroffen werden, die das Programm sich auch beim nachsten Start
merkt.

Worauswahl Bild:
Vorauswahl Stand:

Anzahl S5chuss: 5



Erstellen eigener Scheiben:

Zum erstellen eigener Scheiben sind immer die 2 zuvor beschriebenen Grafiken notwendig. Diese miissen genau eine
Hoéhe und Breite von 500 Pixel haben. Andere GréRRen kdnnen zu Fehlern im Programm flihren. Beim Erstellen ist
darauf zu achten, dass viele Grafik Programme beim Export Zwischenfarben generieren. Dies ist so weit als moglich
abzuschalten.

Copyright:

Das Programm wurde erstellt von:

Hubert Bosl

DorfstralRe 34c

85375 Mintraching

Tel: 08165 62734

Mail: hubert@boesls.de

Das Programm kann von Vereinen und Privatpersonen kostenlos genutzt werden. Fiir eine gewerbliche Nutzung sind
Lizenzgebiihren zu entrichten.

Er wirde mich freuen, wenn mir neue Grafiken zugesendet werden. Dann kann ich diese auf der Downloadseite
unter www.mintraching-grueneck.de/ism/index.php/download mit einbinden.

Anhang:

Bilder fur Ausdruck:



http://www.mintraching-grueneck.de/ism/index.php/download




